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EMIL-IA – Ermutig für MINT mit 

sprachsensiblen Lernmaterialien
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Kooperation Philipps-Universität Marburg, Chemikum Marburg e.V., 

Landkreis Marburg-Biedenkopf

Das MINT-Cluster EMIL-IA wurde im Rahmen des BMBF-

MINT-Clusters III eingerichtet, um die MINT-Bildung im 

Landkreis Marburg-Biedenkopf zu fördern. 

Förderzeitraum 07.2024 – 12.2027

Ziel ist, bildungsbenachteiligte Schüler:innen (6-16 Jahre) 

durch mobile Experimente, Workshops

und Forschungsprojekte für MINT-Themen zu begeistern.

Das „Marburger Kränzchen“ vernetzt Schulen, 

Forschung und Wirtschaft, um Karrieren in MINT zu 

fördern und regionale Unternehmen zu stärken.



MINT-Cluster
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Schwerpunkt von EMIL-IA ist, mit passenden Angeboten 

auf drei Ebenen die Begeisterung für MINT-Themen in

und um Marburg zu wecken.

EMIL-IA vernetzt außerschulische MINT-Bildung mit dem 

Lehrplan und arbeitet auf drei Ebenen, um den

Bedürfnissen jeder Altersstufe gerecht zu werden.



EMIL-IA motiviert

Stabsstelle Dezernatsbüro des Landrats │ Fachdienst Kreisentwicklung und Klimaschutz

4

18.03.2025

Beginnend mit Einzelangeboten von verschiedenen 

Mitgliedern und Partnern des MINT-Clusters werden

niedrigschwellige Zugänge zu aktuellen MINT-Themen in 

Verbindung mit alltagsrelevanten Fragestellungen für alle

Altersstufen geschaffen.

Beispiele sind Naturerlebnisse wie Apfelsaft selbst 

herstellen, Klimawandel und das Klimagas CO2 oder 

Programmieren mit Lego-Sets als Vorbereitung für die

Teilnahme bei der First Lego League.

Einzelne niedrigschwellige Angebote schaffen kleine 

Erfolgserlebnisse durch eigenes Experimentieren.



EMIL-IA orientiert
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Auf der zweiten Ebene werden Angebote,

bestehend aus mehreren Terminen, zusammengestellt.

EMIL-IA orientiert beinhaltet Workshops, 

Betriebsbesichtigungen und Exkursionen und richtet sich 

an alle Schulformen. 

Eine erste Orientierung im Hinblick auf MINT-Berufe und 

einen Überblick über die Vielfalt der MINT-Themen wird 

hier gegeben.

Durch die Teilnahme an diesem Angebot haben

Schüler:innen die Möglichkeit, ihre Perspektiven zu 

erweitern, wertvolle Erfahrungen zu sammeln und ihre

berufliche Zukunft gezielt zu gestalten.



EMIL-IA forscht
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Schüler:innen erhalten die Möglichkeit, eigene

Forschungsprojekte in den Bereichen Physik, Chemie,

Biologie und Pharmazie zu entwickeln und durchzuführen.

Durch die praktische Auseinandersetzung

mit wissenschaftlichen Arbeitsweisen lernen sie, 

systematisch und analytisch zu denken sowie ihre 

Erkenntnisse präzise festzuhalten.

 EMIL-IA fördert auf dieser Ebene die Neugier und den

Forschergeist in jeder Schulform.

www.chemikum-marburg.de



Klimabrettspiel für den

Landkreis Marburg-Biedenkopf
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Klimapunkte sind das Ziel
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Altersempfehlung:

ab 6 Jahren

Anzahl der Spieler*innen:

3 bis 6 

Kernzielgruppe: 

Schüler*innen und Schüler von 8 bis 14 Jahren,

 primär die Klassenstufen 3 bis 8

Spieldauer:

45 min

Ziel:

Ziel des Spiels ist es, möglichst viele Klimapunkte zu erreichen. 

Klimapunkte werden als Belohnung für umweltbewusstes Verhalten

und Wissen vergeben oder für umweltschädigendes Verhalten

abgezogen. 



Klimaschutz vor Ort - spielerisch vermitteln
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Der Spielplan zeigt eine vereinfachte Karte des Landkreises 

mit zahlreichen Exkursionsorten. 

Das Spiel liefert viele Informationen und Fakten aus dem 

Bereich der Klimabildung und führt die Kinder spielerisch an 

die verschiedenen Themenfelder des Klimaschutzes heran.

Die Punktetabelle zeigt den aktuellen Punktestand aller 

Spieler*innen.

Über die Aktionsfelder „Sehenswürdigkeit, Ereignisfeld, 

ÖPNV-Feld, Sabotage- und Gefahrenfeld“ können die 

Spieler*innen Klimapunkte gewinnen oder verlieren.

Gewonnen hat dann der/die Spieler*in mit den meisten 

Klimapunkten. 



Erlebbare Exkursionspunkte im Landkreis
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Ein Fokus liegt auf Biobauernhöfen und Erneuerbare 

Energien im Landkreis.

Jeder im Spiel vorkommender Ort kann als Exkursionsziel 

von Schulklassen nach Absprache

besucht werden, 

um das Wissen zum jeweiligen 

Thema auf praktische und

anschauliche Art zu vertiefen. 

Kontaktinfos zu den Orten sind im

Spiel enthalten.



Die Klima-Monster bestimmen das 

Spielgeschehen

Die Felder auf dem Brett geben die 

Richtung und die Aktionen vor. Ereignis- 

und Exkursionsort- sowie ÖPNV-Felder 

bringen Punkte auf der Klimaleiter. Wer 

zuerst 1000 Klimapunkte (in 50er Schritten) 

gesammelt hat, gewinnt.

Aber Vorsicht, Sabotage- und 

Gefahrenfelder können Punkte kosten. 

Oder das Spielgeschehen mit

dem Langsamwürfel verlangsamen.
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